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Medienkonzept der Grundschule MUhlenredder

Offene Ganztagsschule

Stand: April 2019
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Medienpadagogische Ziele

Medienkompetenz gehort neben Schreib-, Lese- und Rechenkompetenz zu den Basiskompetenzen, die
Schiiler und Schilerinnen in der Grundschule erlangen sollen. Sie wird in der Lebenswirklichkeit der
Kinder immer wichtiger — von Anfang an, also auch in der Grundschule. Dabei ist Medienbildung ein
dauerhafter, padagogischer, strukturierter und begleitender Prozess. Der Erwerb von Medienkompe-
tenz bedeutet: Die Kinder sollen Fahigkeiten und Fertigkeiten entwickeln, um sachgerecht, selbstbe-
stimmt, kreativ und sozialverantwortlich in der medialen Welt zu handeln.

Ziel ist es, die Lebenswirklichkeit der Kinder (d.h. den bereits vorhandenen Umgang mit PC, Tablet und
Smartphone) ins Klassenzimmer zu holen. Dabei sollen sie dazu befédhigt werden, sich verantwortungs-
voll in der virtuellen Welt zu bewegen, also Chancen der digitalen Medien erkennen kénnen, aber auch
Risiken und Gefahren sehen und mit diesen sicher umgehen lernen.

Konkret bedeutet dies u.a. das Erlangen und die Erweiterung von Kompetenzen im Umgang mit

e der Hardware (PC, Tablet, digitales Whiteboard),
e den Betriebssystemen (Windows, 10S),
e den Programmen (v.a. Textverarbeitung, Prasentation),



e Lernsoftware und Apps (z.B. Budenberg),
e dem Internet und
e Coding.

Im alltaglichen Umgang mit einfach zu handhabenden Endgeréaten (v.a. Tablet-Computern) sollen sich
die Kinder

e informieren (Recherche z. B. zu diversen Sachthemen, Infos lGber Autoren sammeln oder ein
YouTube Video lber einen Rechenweg ansehen),

e sie sollen kommunizieren (Emails schreiben, Brieffreundschaften knipfen,

e Kontakte zu unseren Kindern der Partnerschulen in Polen, Finnland und Schottland aufbauen),

e produzieren (Klassentextbiicher, Mappen zu Sachthemen, Homepagebeitrage, Artikel fir die
Schiilerwandzeitung) und

e Ergebnisse prasentieren (im Schilerrat, auf Infoveranstaltungen oder Schulfesten)

e Programmieren (Coding — Box Island, Calliope)

e Sich schitzen kdonnen (Gefahren kennenlernen, Datenschutz, soziale Netzwerke)

Das Ziel, die Medienkompetenz zu verbessern, gilt fiir die Schiilerinnen und Schiiler, das Kollegium und
die Eltern.

Umsetzung

1. Schilerinnen und Schuler
Die Kinder sollen am Ende des 4. Schuljahres einen Medienpass erhalten, in dem die erzielten Kompe-
tenzen dokumentiert werden. Alle Kinder werden bei uns bereits ab Klasse 1 in die Arbeit mit Maus
und Tastatur eingefiihrt. Sie erarbeiten sich ihre Rechtschreibkompetenz u.a. mit der Wérterklinik am
Computer, sie schreiben ihre Texte am PC. Sie arbeiten mit Lernprogrammen, z. B. Budenberg. Um
individueller (férdern und fordern) und flexibler am PC arbeiten zu kénnen — und auch damit mehrere
Kinder das Medium gleichzeitig nutzen kdnnen, werden IPads in den Unterricht integriert. Mit diversen
spezifischen Apps kann der Unterricht interessanter gestaltet und die Schiilerinnen und Schiiler wer-
den motiviert. Hierzu gehoren die sog. Boardstories auf Onilo.de, bei denen das Lesen neu erlebt wird.
Ab Klasse 2 beginnen kleine Rechercheaufgaben zu Themen aus dem HWS-Unterricht. In der 3. Und 4.
Klasse wird der Surfschein des Internet ABC (internet-abc.de) erworben. Zusammen mit dem Kreisju-
gendring wird das Thema ,Soziale Medien” (Nutzen und Gefahren) behandelt. Die Kinder fiihren von
Klasse 1 bis 4 eine Medienmappe, welche die individuelle Entwicklung der Medienkompetenz aufzeigt.

2. Kollegiumsfortbildung
Der Umgang mit den modernen Medien soll fiir das Kollegium zu einer alltaglichen Praxis werden.
Neben gemeinsamen, schulinternen Fortbildungen wird dies auch (iber Fachfortbildungen einzelner
Lehrkrafte erreicht, die dann ihr erworbenes Wissen wieder ins Kollegium geben. Die Kommunikation
durch digitale Technologien (v.a. E-Mail) ist bei uns selbstverstandlich. Zur Unterstiitzung der Kommu-
nikation, zum Materialaustausch und als Organisationshilfe wird ein ,digitales Lehrerzimmer” einge-
flhrt.

3. Eltern
Eine Einbeziehung der Eltern in den Umsetzungsprozess halten wir gerade im Hinblick auf Medienbil-
dung fir besonders wichtig. Daher sind wir bestrebt, fiir und mit Eltern folgende MaRnahmen zu orga-
nisieren:

e Elterninformation
e Medienbildung der Eltern



e Schiiler-Eltern-Kurse am Nachmittag
e regelmalige Webinare

4. Infrastrukturmafnahmen

Die derzeitige technische Ausstattung ist wie folgt: Es gibt einen PC-Raum mit 9 internetfdhigen PCs,
ein bis zwei internetfahige PCs in allen Klassenrdumen, alle PCs sind mit den gleichen Programmen
(nach IQSH-Empfehlung) ausgestattet, die Oberflache ist gleich, es kénnen nur vom Administrator Ver-
anderungen vorgenommen werden. Es gibt zur Zeit fiinf interaktive Whiteboard, zwei mobile Beamer,
zwei Lehrer-PC-Arbeitsplatze. Alle PCs sind miteinander vernetzt, von allen PCs kann man auf die Da-
teien der Lehrer-PCs zugreifen und von allen PCs kann {iber den Kopierer gedruckt werden. Des Wei-
teren stehen 37 IPads zur Verfligung. WLan-Zugang ist n allen Rdumen, auch in der Mensa und Turn-
halle vorhanden.

Ausblick

e Server als Fileserver und als Anmeldeserver fiir alle Schiilerinnen und Schiiler sowie alle
Lehrkrafte

e Weitere Prasentationsmoglichkeiten in allen Rdumen

e Weitere Klassensatze IPads

e Mehr Support durch den Schultrager

e Kopfhorer fir jede Schiilerin und jeden Schiiler

e Dockingstationen fiir jeden Raum

Dieses Medienkonzept befindet sich aufgrund entsprechender Entwicklungsprozesse in der standigen
Weiterentwicklung.

Ansprechpartnerinnen:

K. Schmedemann (Schulleiterin), A. Ottow, J. Freudenberg (Medienbeauftragte)
Tel.: 040/7229266

E-Mail: Grundschule-Muehlenredder.Reinbek@schule.landsh.de

Web: www.gs-muehlenredder.de
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Anhang

Medienkompetenz - Rahmen

Stand 04.2019

Klasse 1 und 2

Inhalt Fach KMK -
Kompetenz
PC — Einfihrungsstunden mit folgendem Inhalt: HWS 3.1
- Regeln im Umgang mit PC und Tablets
- An-und Ausschalten/ Standby
- Programme o6ffnen und schlieRen
- Nutzung der Maus
Nutzung der Tastatur: Cursortasten, Buchstaben, Ziffern, | Deutsch 1.2
Enter- Taste, LOschtaste, Escape-Taste HWS
Mathe
Kennenlernen von Lernprogrammen Deutsch 1.2
Mathe
Eigenstandiges Nutzen von Lernprogrammen Deutsch 5.4.
(Antolin, Worterklinik, Budenberg, LernApps...) Mathe 5.1
HWS
Coding 5.5
- Box Island Mathe
- LEGO Wedo OGS
Texte mit Word schreiben: Deutsch 3.1
- Ubungen mit der Tastatur: einfache Texte ab- HWS
schreiben
- Texte ausrichten: linksbiindig, mittig, rechtsbiin-
dig, Blocksatz
Texte 6ffnen, speichern und drucken
Zeicheniibungen (z.B. Paint): Kunst 3.1
- Nutzung der Toolbox und der Farbpalette,
- ausschneiden/einfiigen
Einsatz von Schrift und Farbe
Einfache Internetrecherche zu Sachthemen HWS 1.1
1.2
Umgang und Verwendung von Bildern aus pixabay Alle Facher 1.1
3.2




Klasse 3

Inhalt Fach KMK -
Kompetenz
USB-Stick anschlieRen und entfernen alle Facher
Wie speichere ich Dokumente? alle Facher 1.3
- (und kann sie wiederfinden) 5.3

- Ordner erstellen
- Dateien umbenennen, kopieren und verschieben

Texte schreiben HWS 3.1
- Textformatierung: Schriftart, SchriftgroRe, Farbe, Deutsch 5.2
fett, kursiv, unterstreichen 5.3
- Texte bearbeiten: ausschneiden, kopieren, einfi-
gen

- Bilder / Grafiken (Cliparts) einfligen
- Tabellen erstellen

Zeichenprogramm: Kunst 5.2
- Importieren und verandern von Fotos
- Werbung verfalscht Bilder

Internet ABC Modul 1: Surfen und Internet HWS 1.1
So funktioniert das Internet: Deutsch 1.2
-  Browser 5.1

- Suchmaschinen
- Internet, die Technik

Internet ABC Modul 2: Mitreden und Mitmachen: HWS 2.4
- Email Deutsch
- Messenger-Dienste
- Soziale Netzwerke

Digitale Prasentation HWS 1.1,1.2,1.3,
- Power Point 2.3,3.1,3.2
- Keynote
Medientagebuch HWS 2.5,4.3,
Aufklarung Soziale Netzwerke (Kreisjugendring) Religion 6.1,6.2
Coding 5.5.
- Calliope Mathe

- LEGO Mindstorms/NXT OGS




Klasse 4

Inhalt Fach KMK - Kom-
petenz
Texte schreiben Deutsch 3.1
- Rechtschreib- und Grammatikprifung in der Text- | HWS 5.3
verarbeitung
- Wiederholung Klasse 3
Internetseiten gezielt Informationen entnehmen Alle Facher 5.1
- vorbereitete Seite — hierzu werden direkte Fragen
gestellt
- offenere Suche
Internet ABC Modul 3: Achtung, die Gefahren! HWS 2.4
So schiitzt du dich: Deutsch 4.1
- Ligner und Betrlger 4.3
(Internetangebote fiir Kinder beurteilen und nut-
zen)
- Viren
- Werbung
- Cybermobbing
- Datenschutz
Internet ABC Modul 4: Lesen, Horen, Sehen — Medien im | HWS 2.1
Internet: Deutsch 2.2
- Text und Bild — kopieren und weitergeben Kunst 3.3
- Filme, Videos und Musik — was ist erlaubt? 4.2




